REGULAMIN

Klubowe Centrum Aktywnos$ci Dzieci i Mtodziezy Narnia prowadzi Fundacja Mtodziez dla Chrystusa
z siedzibg we Wroctawiu.

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Klubowe Centrum Aktywnos$ci Dzieci i Mlodziezy Narnia jest placowka, ktora prowadzi
dziatalnos¢ opiekunczo-wychowawczg i profilaktyczng.

2. Terenem dziatania Klubowego Centrum Aktywnosci Dzieci i Mlodziezy jest Wroctaw ze
szczegolnym uwzglednieniem Przedmiescia Otawskiego.

3. KCADiM Narnia ma swoja siedzibe przy ulicy Traugutta oficyna 81, 50-418 Wroctaw.

4. Uczestnikami zaje¢ w Klubowym Centrum Aktywnos$ci Narnia mogg zosta¢ dzieci i mlodziez w
wieku 6-19 lat.

5. Uczestnicy zaje¢ moga uczeszcza¢ do Klubowego Centrum Aktywnosci Dzieci i Mlodziezy po
wypelnieniu przez rodzicow/opiekunow kart zapisu oraz po wezesniejszym kontakcie z
koordynatorem Klubowego Centrum pod numerem 530 669 855.

6. Pobyt dzieci i mtodziezy w Klubowym Centrum Aktywnosci oraz udziatl w realizowanych
dziataniach jest bezptatny.

7. KCADIiM Narnia wspotdziata z osobami i podmiotami dzialajacymi w srodowisku lokalnym.
8. Liczba dzieci i mtodziezy pozostajaca pod opieka jednego wychowawcy w Klubowym Centrum jest
odpowiednia do potrzeb dzieci i mlodziezy oraz do rodzaju organizowanych zajec.
§2
FORMY PRACY | CELE WYCHOWAWCZE

1. Klubowe Centrum Aktywnosci Dzieci i Mlodziezy Narnia dziatajac w najblizszym $rodowisku
lokalnym zapewnia dzieciom i mtodziezy:

- zagospodarowanie czasu wolnego, rozwoj zainteresowan, organizacj¢ zabaw i zaje¢ tematycznych i

sportowych;
- pomoc w kryzysach szkolnych, rodzinnych, réwiesniczych i osobistych, opartych na diagnozie
indywidualnej i grupowej;

- wyposazenie w materialy, sprzet i przedmioty niezbedne do organizacji zaje¢ podczas korzystania z
oferty KCADIM Narnia.
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2. Centrum Aktywnosci Dzieci i Mlodziezy Narnia realizujac zaspokajanie potrzeb dzieci i mtodziezy
kieruje si¢ w szczegdlnosci:

- dobrem o0s6b przebywajacych na terenie placowki;

- poszanowaniem praw dziecka i cztowieka;

- potrzebg wyrownywania deficytow rozwojowych;

- konieczno$cia wspierania dzieci i mtodziezy poprzez umozliwienie im ksztatcenia, samoksztatcenia i
rozwijania zainteresowan.

3. Klubowe Centrum Aktywnos$ci Dzieci i Mlodziezy dziata zgodnie z harmonogramem zajec tj.

Poniedzialek od godziny 17:00 do 19:00 ,,Sztuka puka”

To fascynujaca podroz przez $§wiat sztuki, w ktorej kazdy uczestnik moze stac si¢ tworcg. Warsztaty
rozwijaja zdolnosci plastyczne, jednocze$nie wzmacniajac motoryke mata, koordynacje wzrokowo-
ruchowa i wyobrazni¢. W trakcie zaje¢ dzieci i mtodziez odkryja, jak za pomoca kolorow, ksztattow i
faktur wyraza¢ swoje emocje i budowac poczucie wlasnej wartosci. Zajecia obejmuja tworzenie
unikalnych projektow artystycznych inspirowanych dzietami znanych malarzy i artystow

Wrtorek: od godziny 16:30-19:30 ,,Dzieciaki maja moc!”

To zajecia podczas ktorych odkrywaé bedziemy niezwykte talenty i potencjat drzemigcy w kazdym
uczestniku. To przestrzen, gdzie dzieci i mtodziez nauczg sig¢, ze ich unikalne mocne i stabe strony sg
tym, co czyni ich wyjatkowymi. Wspo6lnie bedziemy odkrywac, jak mtodzi ludzie juz teraz moga
zmienia¢ $wiat, inspirujac swoja kreatywnos$cig i innowacyjnoscia.

Wrtorek: od godziny 16:30-19:30 ,,Grajmy do jednej bramki”

To warsztaty sportowe, ktore tacza aktywnos¢ fizyczng z budowaniem wartosciowych postaw
zyciowych. To wiecej niz tylko zajecia ruchowe — to przestrzen, gdzie uczestnicy ucza si¢ wspolpracy,
wzajemnego szacunku i zdrowej rywalizacji w duchu fair play. Naszym celem jest rozwijanie
kondycji fizycznej, ale rowniez promowanie zdrowego stylu zycia, unikania uzywek oraz
ksztatltowanie postaw opartych na odpowiedzialnos$ci i wzajemnym wsparciu.

Sroda: od godziny 17:00-19:00 ,,W glowie sie nie mie$ci!”

to wyjatkowe spotkanie z wyobraznig, przygoda i nauka, ktore przeniosa dzieci i mlodziez w $wiat
zagadek i wyzwan tematycznych. Podczas zaje¢ uczestnicy beda rozwija¢ umiejetnosci logicznego
myslenia, spostrzegawczosci oraz kreatywnosci, jednoczesnie zdobywajac nowa wiedzg w ciekawy i
angazujacy sposob.

Czwartek: od godziny 17:00 do 19:00 ,,Zabawa to wazna sprawa”

to warsztaty, ktore udowadniajg, jak wazng role pelni zabawa w rozwoju dzieci i mtodziezy. To
wyjatkowa okazja, by uczestnicy odkryli ro6znorodne formy zabawy — od tradycyjnych gier
podworkowych, przez kreatywne zabawy ruchowe i plastyczne, az po nowoczesne gry integracyjne.
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Podczas zaje¢ dzieci i mtodziez beda rozwija¢ umiejetnosci spoteczne, kreatywnos¢ oraz wspotprace
w grupie, jednoczesnie Swietnie si¢ bawiac.

Czwartek: od godziny 17:00 do 19:00 ,,W Kkierunku wyobrazni”

To warsztaty, ktore przeniosg dzieci i mlodziez w $wiat nieskonczonych mozliwosci, gdzie granice
wyznacza jedynie kreatywno$¢. Podczas tych zajec uczestnicy beda rozwija¢ swoja wyobraznie,
tworzac wilasne historie, wizje i dzieta artystyczne. Program zaje¢ opiera si¢ na eksploracji r6znych
form ekspresji — od sztuki plastycznej, przez opowiadanie historii, az po kreatywne eksperymenty,
ktoére ucza nieszablonowego myslenia.

Zajecia programowe z zakresu profilaktyki antyalkoholowej i przeciwdzialania uzaleznieniom —
»Swoja droga” . Zajecia odbywac si¢ bedg raz w miesigcu w godzinach 17:00-19:00, terminy: 20.01;
24.02; 3.03; 7.04, 5.05; 16.06; 1.09; 6.10; 17.11; 1.12. Warsztaty ,,Swoja droga” to warsztaty, ktore
zachecac beda dzieci i mtodziez do poszukiwania wlasnej $ciezki w zyciu, wolnej od uzaleznien,
presji i negatywnych wzorcow. To przestrzen, w ktorej kazdy uczestnik odkrywa, ze ma moc
ksztaltowania swojej przysztosci, podejmowania swiadomych decyzji i realizowania marzen.

§3
STRUKTURA ORGANIZACYJNA KLUBOWEGO CENTRUM

1. Organem nadrzednym prowadzacym Klubowe Centrum Aktywnos$ci Dzieci i Mlodziezy Narnia jest
Fundacja Mtodziez dla Chrystusa.

2. Organami wewngetrznymi Klubowego Centrum Aktywnos$ci Narnia odpowiedzialnymi za
bezposrednig realizacje zadania s3:

- koordynator zadania;
- prowadzacy zajecia;

- wolontariusze.

§4

CZEL.ONKOWIE KLUBOWEGO CENTRUM AKTYWNOSCI DZIECI I MEODZIEZY
NARNIA

1. Cztonkami Klubowego Centrum Aktywnos$ci Dzieci i Mtodziezy Narnia mogg by¢ dzieci i
mtodziez w wieku od 6 do 19 lat.

2. Uczestnictwo w codziennych zaje¢ciach organizowanych przez Klubowe Centrum Aktywnosci
Narnia jest dobrowolne.

§5
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PRAWA I OBOWIAZKI UCZESTNIKOW KLUBOWEGO CENTRUM AKTYWNOSCI

DZIECI I MLODZIEZY NARNIA

1. Cztonkowie maja prawo do:

- ochrony i poszanowania jego godnosci oraz do zyczliwego i podmiotowego traktowania;

- ksztalcenia i rozwoju zainteresowan, uzdolnien i indywidualno$ci, a ponadto do zabawy i

wypoczynku;

- swobody wyrazania mysli i przekonan;

- opieki i zapewnienia warunkow bezpieczenstwa podczas zaje¢ organizowanych w placowce jak i

poza jej terenem;

2. Uczestnicy Klubowego Centrum Aktywnos$ci Dzieci i Mtodziezy Narnia sa zobowigzani do:

- uznawania godnosci i podmiotowosci innych;

- wspotpracy z kadra, wolontariuszami i innymi uczestnikami w zakresie prowadzonych zaje¢;

- systematycznego uczestnictwa w zajeciach;

- przestrzegania zasad, umow i regulaminow obowigzujacych w KCADiM Narnia;

- dbania o mienie KCADiM Narnia, tad i porzadek, uczestnictwo w pracach porzadkowych;

- przestrzegania zasad bezpieczenstwa w czasie otwarcia KCADiM, jak i poza nim;

- zgltaszania uszkodzen sprzetu;

- zapoznania si¢ z regulaminem KCADIiM.
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